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CONTENIDOS PRESCHOOL
Namero y contar:

- Numeros como simbolos del 0 al 10, del 11 al 20 y del 21 al 30.
- Conteo de colecciones.

- Conteo convencional

- Conteo a partir de un numero diferente del 1.

- Reconocimiento del nUmero y su grafismo.

- Representar el nUmero que corresponde a la cantidad.
- Lecturay escritura de numeros del 0 al 30.

- Patronesy secuencias.
Estrategias de sumas/restas:

- Agregar elementos a un grupo

- Sumas con material tangible

- Sumar la cantidad de elementos que indica el numero

- Sumar los elementos de dos grupos o conjuntos

- Sumary encontrar el nimero que corresponde al resultado
- Sumar dos digitos sin llevar

- Quitar elementos a un grupo

- Restas con material tangible

- Restar la cantidad de elementos que indica un nUmero

- Restar y encontrar el nimero que corresponde al resultado
- Restas de dos digitos

- Problemas simples

- |niciacion en calculos mentales
Comparar y ordenar:

- Agrupacion de elementos por variables (color, tipo, tamafio)

- Agrupacion por la cantidad que el nUmero indica



- Cuantificacién de colecciones
- Clasificacion por tipo, forma, color o tamafio
- Comparacién de grupos donde hay mas y dénde menos

- Correspondencia uno a uno
Valor posicional:

- Reconocer el valor numérico
- Encontrar el nUmero en la serie numérica

- Ordenar los numeros en la serie numérica

Medidas y posiciones:

- Comunicacién y descripcion de referencias espaciales, posiciones y desplazamien-
tos.

- Medicion con unidad de medida no convencional

- Medicion con unidad de medida convencional

- Comparar tamafios y alturas

- Comparar el espacio que ocupa

- Comparar el peso
Formas y cuerpos geométricos:

- Exploracién de figuras y cuerpos geométricos
- Reconocimiento de figuras y cuerpos geomeétricos

- Construccion y representacion con figuras y cuerpos geométricos

Espanol
Lectoescritura

- Trazo de las letras

- Vocales

- Consonantes

- Consciencia fonolégica

- |dentificar el sonido inicial
- |dentificar el sonido final

- Consciencia silabica

- Construccion de palabras



dandes Ne@reles

- Laluz

- Fuentes de luz

- Cambios de la luz

- Reflexion

- Refraccion

+  Los colores de la luz

- Ciclo del agua

- Estados del agua

- Solido - liquido - gaseoso
- Flota o se hunde

- Tipos de suelos

- Las plantas

- Tipos de plantas

- Partes de las plantas

- Crecimiento de las plantas
- Funciones vitales de las plantas
- Las semillas

- Los frutos

- Eldiaylanoche

- Elsolylaluna

- El sistema solar

- Los planetas

- Latierra

- Rotacién

- Traslacion

- Las estrellas

+ Las estaciones

- Elclima



Clasificacion de animales
Principales caracteristicas de los animales
Aves

Animales marinos
Mamiferos

Reptiles

Anfibios

Insectos

Ciclo de vida de los animales
Vertebrados e invertebrados
Partes del Cuerpo Humano
Sistema Oseo

Sistema Muscular

Sistema Respiratorio
Sistema Digestivo
Alimentacion saludable
Sistema Circulatorio

Sistema Nervioso

Sistema Excretor

El cuidado de la creaciéon
Reciclar, reducir, reutilizar



JATte

« Pintura en diferentes soportes y con diversos materiales

* Pintura con pigmentos

+ Sellado
+ Soplado
+ Salpicado

+ Estampado
+ Esponjeado
+ Collage

*  Mezcla de colores

+ Siluetas
« Sombras
+ Modelado

+ Construccién en 3d
+ Tefido

+ Raspado

« Crayon derretido
+ Enhebrado

* Enrrollado

+ Simetria

« Escultura

+  Maqueta

+ Rasgado

« Esgrafiado

+ Bidimensional

* Tridimensional



Expresionfcorporal
« Coordinacion
+ Espacio

+  Transformacién

«  Ritmo
+ Reaccién
« Equilibrio

+ Desplazamientos

« Nociones espaciales, adelante, atras, a la izquierda, a la derecha, cerca, lejos, arriba
, abajo, etc.

* Juego Simbdlico

« Construccién de escenarios

* Juego de roles

« Dramatizacion

* Memorizar secuencias corporales

« Aumentar la capacidad de atencién y concentracion

« Relacionar la intensidad de la musica con movimientos corporales
« Controlar los movimientos de arrancar y parar

« Reconocer y mover partes del cuerpo



